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Dominar el

lenguaije visual
de la A

Comprender el idioma de la imagen generada por |IA

La generacién de imdagenes con IA exige un tipo de comunicacion muy distinto al de los modelos de texto
o de video. Funciona como un idioma propio que se basa en descriptores visuales extiremadamente

claros.

Los modelos de imagen responden mejor cuando reciben un lenguaije visual claro y estructurado,
basado en sustantivos y adjetivos que describen cémo debe ser la escena. No interpretan bien frases

coloquiales, ni gestos, ni “espanglish” metaférico.

Sila descripcién es confusa, incompleta o contradictoria, se aplica la regla cldsica de la tecnologia: si
entra basura, sale basura. Una formulacién poco cuidada suele producir resultados aleatorios o alejados

de la intencion inicial.

Ante una misma descripcién verbal de un salén, distintas personas imaginan materiales, coloresy
detalles totalmente diferentes: mesa de madera o de aluminio, sofd de algoddn o de terciopelo, cuadro

con marco o sin él.

Con la escena del hombre de negocios frente a una ventana en Nueva York ocurre lo mismo: unas

personas visualizan un traje azul con corbata, otras un traje negro sin corbata, unas imaginan que es de



diay otras que es de noche. Si no se especifican esos matices, cada mente —y cada modelo de IA—
completa los huecos a su manera.

e Ladescripcion base es la misma, pero las interpretaciones varian.

* No hay una versién “incorrecta”; falta informacién concreta.

* LalA se comportaigual: decide por su cuenta aquello que no se define.

Para que la A enfienda correctamente, conviene formular prompts de forma descriptiva y detallada: qué
objetos aparecen, de qué material son, de qué color, con qué textura y en qué posicion relativa dentro de

la escena.

Este lenguaie visual se apoya sobre todo en adijetivos (cdlido, grisdceo, lujoso), materiales (maderaq, lino,
cuero, aluminio) y colores concretos (gris topo claro, azul marino, negro intenso), evitando los verbos

siempre que sea posible y avanzando punto por punto de forma ordenada.

Como la falta de detalle cambia la imagen generada

La siguiente tabla muestra elementos descritos de forma incompleta y cémo esa falta de precision abre la

puerta a multiples interpretaciones por parte de la |A.



Elemento de la

escena

Mesa de centro del
saléon

Sofd con cojines

Cuadro abstracto en
la pared

Hombre de negocios
en Nueva York

Complementos del
traje

Peinado engominado

Vista de Nueva York
por la ventana

Material, colory tipo de
patas

Tejido, textura 'y acabado

Presencia de marcoy
estilo del marco

Colory tipo de traje

Corbataq, pajarita o
camisa abierta

Forma concreta del
peinado

Momento del dia e
iluminacién

Mesa de madera clara, de aluminio pulido, de cristal
transparente o mezcla de madera y metal.

Sofd de algodén sencillo, de lino rustico, de cuero
brillante o de terciopelo lujoso, cada uno con aspecto
distinto.

Cuadro con marco grueso de madera oscura, sin
marco tipo lienzo flotante o marco metdlico
minimalista.

Traje azul marino cldsico, traje negro muy formal, traje
gris de rayas finas u otros tonos formales no
mencionados.

Apariciéon de corbata sobrig, pajarita elegante o
camisa sin corbata con uno o dos botones
desabrochados.

Pelo con pinchos, tupé hacia atrds, laterales muy
cortos o peinado mds plano sin volumen.

Ciudad a plena luz del dia, atardecer anaranjado o
escena nocturna con rascacielos iluminados y cielo
oscuro.

Pasos para construir un prompt visual claro

Un buen prompt visual organiza la informacién como si se guiara a la |A por la escena, de lo general a lo

especifico, sin dejar huecos criticos.

Definir la escena general: Establecer primero el tipo de espacio y contexto:

un salén contempordneo, una oficina de alto nivel, un dtico con vistas all

Empire State, etc. Este marco global orienta el resto de la descripcion.

Enumerar los objetos principales: Indicar qué elementos dominan la escena
(sofd, mesa de centro, cuadro, planta, butacdn, ventana panordmica) antes de

entrar en los detalles finos de cada uno.

Describir materiales y texturas: Especificar de qué estd hecho cada objeto:
mesa de madera o de aluminio, sofd de lino o terciopelo, maceta cerdmica o

metdlica, moqueta de tejido suave grisdceo, etc.



Precisar colores y luz: Indicar colores concretos (gris topo claro, azul marino,
negro) y el tipo de iluminacién: interior luminoso, ambiente cdlido, Nueva York

de dia o de noche vista desde la ventana.

Ordenar la informacion de forma légica: Avanzar por la escena siguiendo
un orden coherente: del centro hacia los laterales, del fondo al primer plano o

de izquierda a derecha, evitando saltos cadticos.

Revisar posibles ambigiiedades: Detectar palabras demasiado abiertas,

como “engominado” sin mds, y reformularlas con precision: “peinado hacia

atrds con ligero tupé y laterales muy cortos”, por ejemplo.

Componentes clave del lengudgie visual en |1A

La calidad de una imagen generada depende en gran medida de ciertos componentes bdsicos del

lenguaie visual que estructuran el prompt.

Adjetivos precisos

Califican la escena con claridad: salén
minimalista, sipermansion de lujo,
cuadro de arte abstracto con
pinceladas fuertes, sofd comodo y

acogedor.

Colores concretos

Terminos como grisdceo, gris topo claro,
azul marino o negro intenso ayudan a
fijar con exactitud la paleta cromdtica
de la escena.

Distinguen entre madera, aluminio,
cuero, algodoén, lino o terciopelo,
evitando que la IA improvise texturas

que cambian por completo la imagen.

Orden descriptivo
coherente

Seguir una secuencia clara (mesa
central, sofd, pared, cuadro, planta,
butacén, moqueta) facilita que la 1A

distribuya correctamente los elementos.




Contexto espacial y
temporal

Incluir el entorno —interior de Senalar si el ambiente es formal, tipo

apartamento, rascacielos en Nueva York “business de Walll Street”, o intimo y

doméstico, guia el tono general de la

— y el momento del dia —dia o noche—

define la atmdésfera de la imagen. composicion.

En prompts visuales resulta mads eficaz priorizar sustantivos y adjetivos sobre
verbos. Cada detalle no especificado serd decidido libremente por la I1A.
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